
IP유선망기반
SHVC 입체미디어서비스
시스템개발및시험서비스



UHDsystem

OTTservice 2 차년도

OTT services 시험방송

OTT service 1차년도



UHD System
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 지상파 방송망과 광대역 통신망(broadband network)이 융합된 환경에서 웹

표준 HTML5를 기반

 시청자는 TV 또는 모바일 기기로 실시간 방송을 시청하면서 인터넷 기반의 방

송 서비스.

 방송정보, 쇼핑, 주문형 비디오(VoD : Video on Demand) 등 맞춤형의 양방향

서비스1)를 이용.

 TV 방송을 스마트폰, 태블릿PC 등의 컴패니언 스크린(companion screen) 기

기에서도 동일하게 시청.

 IBB 서비스는 미국의 UHD 방송 표준인 ATSC 3.0과 유럽의 하이브리드 방송

표준(HbbTV 2.0)을 기반으로 제정된 국내 표준 TTAK.KO-07.0128에 정의
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 Upload and contents managiment

 Steaming server of Cloud

 Contents selection and player

Busan MBC CMS

Local server

입체미디어 플레이어

Request by viewer page

HTML5
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 Contents exhibition page link to OTT Web services

 Steaming server of Cloud

개발 및 정합 개발 및 정합

개발 및 정합

개발 및 정합
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 Contents exhibition page link to OTT Web services

 Steaming server of Cloud



 Contents Management

 Player and pre-Testing

Upload Management
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 OTT 서비스용 시청페이지 --- 전시페이지 활용

 HTML5기반의 SHVC Media Player / Window Player 정합

전시페이지 Windows 기반 시청페이지 및 재생화면
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■On Premise 구조

■CMS로 스트리밍 파일 관리

■Streaming Server 출력을 플레이어로 연결
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■CMS로 스트리밍 파일 관리(Core API + Maria DB)

■Nginx : 웹스트리밍 서버

■Express : 웹서버

■PM2 : Node.js 프로세스 매니저



■ Converting Left and Right MovieLoomex 시스템 사용

■ OffLine Dash Stream contents 생성

■ Uploading folder include .mpd for 3D play info segment in mp4 files
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■ Stream#1 and Stream#2

■ Lhe1(for UHD) and hevc(for HD) and audio is MPEG-H
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■ Contents menagement

■ LibraryBroadcatingOTTsetting
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■ Broadcating
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■ OTT channel management
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■ Setting



■ OTT services
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■ OTT services3D
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■ OTT servicesplayer selection UHD



CDN 
Server

VOD 
Web App server

사용자
(using 3D SHVC dash player)

FireWall

CMS and DB Web SV and PM2

NAS Storage

Dash Stream SV

사용자
Managements



App Web files

VOD & Streaming

App Web URL(~index.html)

OIPF

TV주조정실



mailto:shmoon@busanmbc.co.kr

