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요 약

개인 컴퓨팅 플랫폼은 초기의 PC 시대에서 스마트폰 시대로 진화하며 사용자 중심성과 이동성을 극대화하였다. 최근

에는 차세대 개인 컴퓨팅 플랫폼으로 AI글라스가 급부상하고 있으며, 이는 기존의 컴퓨팅 장치들과는 근본적으로 다른

공간 기반 인터페이스를 제공할 것으로 기대된다. 본 논문은 개인 컴퓨팅의 발전 역사를 고찰하고, AI글라스의 얼굴

착용형 폼팩터로 인해 요구되는 하드웨어 및 소프트웨어의 독특한 발전 방향성을 분석한다. 특히 공간 지능과 공간

컴퓨팅을 중심으로 AI글라스가 스마트폰 이후의 주요 개인 컴퓨팅 플랫폼으로 자리 잡기 위한 기술적, 생태계적 조건과

해결해야 할 과제들을 논의한다.

Ⅰ. 서 론

개인 컴퓨팅 플랫폼은 t스u탑 PC에서 모xy 스마트폰으로 전환되며

컴퓨팅의 형태와 사용자 인터페이스를 u게 변화시~다. 최근 컴퓨팅 환

경은 AI글라스라는 새로운 플랫폼의 등장으로 또다시 큰 변화를 앞두고

있다. AI글라스는 공간과 현실 세계를 중심으로 한 차세대 인터페이스를

통해 스마트폰을 점진적으로 대체할 잠재력이 있다.[1][2][3]

Ⅱ. 본론

본논문에서는개인컴퓨팅플랫폼의기술적진화를비교하고, AI글라스

의 기술적 차별성을 설명한 후, 공간 지능(Spatial Intelligence) 및 공간

컴퓨팅(Spatial Computing)의 역할을���고, 차세대개인컴퓨팅플랫

폼으로서 AI글라스의 가능성과 과제를 논의한다.

1. 개인 컴퓨팅 플랫폼의 기술적 진화 비교

(1) PC에서 스마트폰으로의 전환

- PC에서 스마트폰으로의 전환은 사용자에게 이동성과 연결성을 제공하

는방향으로진화하였다. 프로세서, 디스플레이, 입력장치등모든요소가

초소형화와 저전력화 중심으로 발전하였다.

(2) 스마트폰에서 AI글라스로의 전환

- 스마트폰에서 AI글라스로의전환은공간과환경에대한이해를기반으

로 하는 차별적인 인터페이스와 사용자 경험을 중심으로 이루어지고 있

다. 하드웨어 및 소프트웨어는 공간적 몰입과 인터랙션 중심으로 설계된

다.

2. AI글라스의 기술적 차별성

(1) 얼굴 착용형 폼팩터와 인체공¨적 특성

- AI글라스는얼굴에착용하는특성상, 인체공¨적설계와초경©화가필

수적이다. 기존 스마트폰과는 전혀 다른 무게, 착용감, 사용성을 요구한

다.[4]

(2) 하드웨어 발전의 차별적 방향성

- <± 1>과 ³이디스플레이기술은 ícro µLED¸µLEDoS를 활용한초

소형고해상도화면을탑재하여사용자의시야전체를활용하는방향으로

발전하고 있다. 또한 LiDAR, ToF 등 공간 인지 센서 기술이 필수적으로

요구된다.

(3)

소프트웨어 발전의 차별적 방향성

- <± 2>와 ³이 AI글라스의소프트웨어는공간을중심으로한인터페이

스와 멀티모달(시선, 음성, 제스처 등) 입력방식을 중심으로 설계된다. 기

존의 2차원적인 UI와 달리 사용자의자연스러운움직임과 공간인지력을

활용한다.[4]

<그림 1> 공간지능및공간컴퓨팅제공을위한 AI글라스환경구성
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3. 공간 지능(Spatial Intelligence) 및 공간 컴퓨팅(Spatial Computing)의

역할

(1) AI글라스 환경에서 공간 지능의 개념과 중요성

- 공간 지능은사용자의주변환경을이해하고이에대응하는기술로, AI

글라스의핵심요소이다. 공간지능기술의발전은현실과가상환경을매

끄럽게 연결하는 경험을 제공할 것이다.

(2) 실시간 공간 컴퓨팅 기술의 발전 방b

- 공간컴퓨팅은실시간으로환경을분d하고, 공간적데이터를처리하¼

사용자에게 직관적인 인터페이스를 제공하는 기술이다. 이를 위해서는

<그림 1>과 같이 AI글라스와 Controllable Device로 이루어진 로컬

computing 환경과 Edge-Cloud 하이브리드 Computing 환경의효율적인

연계가 필수적이다.

4. 차세대 개인 컴퓨팅 플랫폼으로서 AI글라스의 가능성과 과제

(1) 기술적·생태계적 도전과 극복 방안

- AI글라스는 배터리 수명, 열 관리, 초저전력 프로세서 등 기술적 도전

과제를가지고있다. 또한콘텐츠및앱생태계활성화, 개인정보보호등

생태계적 과제도 =재한다.

(2) 스마트폰 대체 가능성 평가

- AI글라스가스마트폰을대체하기위해서는기술적성숙도와사용자수

용성 확대가 중요하다. 장기적으로는 스마트폰이 가진 대부분의 기능과

더불어 공간 컴퓨팅을 통한 추가 가?를 제공할 것으로 예상된다.

Ⅲ. 결론

본연구는 AI글라스가차세대개인컴퓨팅 플랫폼으로발전할가능성과

방b성을 제시하.다. bg 연구에서는 더� 구체적인 기술 개발 전략과

사용자 수용성을 높이기 위한 인터페이스 연구에 집중할 필요가 있다.
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구분

스마트폰 하드웨어의

발전 특징 및 방향

A���스의 하드웨어 발전

차이점 및 미래 전망

디스플

레이

- 화면 u기 확대 및

고해상도화(OLED)

- 고정된 평면

디스플레이

- 초소형·초경량 Micro

OLED/OLEDoS 적용

- Foveated Rendering 및 시선

추적 중심 고해상도 구현

- FoV 확대 (100@ 이상)

프로세

서

- 앱 실행 및

멀티태스킹 중심의

고성능 SoC

- 공간 인지 및, 실시간 3D

재구성 특화 SoC

- 초저전력 AI가속기 탑재

카메라

및 센서

- 사진 촬영 중심의

멀티 카메라 구성

- 고해상도 이미지 및

영상 품질 개선

- 실시간 공간 컴퓨팅을 위한

센서(LiDAR, ToF, Depth)

- 초정밀 시선·표정 추적 IR

센서

메모리

및

데이터

처리

- 로컬 앱 실행을 위한

고용량 메모리 중심

- 로컬 on-device

컴퓨팅

- 저지연/실시간 공간 컴퓨팅

위한 초고속·저전력 메모리

- Edge-Cloud 하이브리드

컴퓨팅

배터리

및 전력

관리

- 배터리 용량 확대

- 고속·무선 충전 중심

- 초소형·고밀도 배터리 확대

- 초경량 설계 및 초저전력

전력 관리 중심

연결성

및 통신

- 5G 및 Wi-Fi 6/7

중심(고속 데이터)

- 5GL, 6G 및 Wi-Fi 7

중심(초저지연 데이터)

무게

- 화면 u기 및 배터리

용량 확대로 무게

증가 추세

- 초경량화(100g 이하 목표)

- 티타늄, 탄소섬유, 초경량

복S소재 활용

광학계

- 일반적인 광학

카메라 렌즈 중심

- 초경량 AR 광학계

중심(Waveguide, �OE 등)

<표 1> 스마트폰 대� AI글라스의 하드Z어 발전 차이�

구분

스마트폰

소프트웨어의

발전 특징 및 방향

A���스의 소프트웨어 발전

차이점 및 미래 전망

운영체

제

- 터? 기반 2D GUI

인터페이스 최적화

(iOS, Android)

- 시선·음성·제스처 등의

멀티모Á 기반 3D GUI

인터페이스 최적화

(viæionOS, Android XR)

앱 개발

및 보8

- _립형 앱(app)

중심의 설? 및 실행

방식

- _자적 앱 생태계

발전(App Store,

Play Store)

- 네이티브 앱

개발(S÷ift, Kotlin)

중심 발전

- 공간 환경에서 구동X는

경량의 WebXR, 공간

앱(Space Appæ), Cloud 앱,

Edge 앱 중심의 u로스

플랫폼 방식

- XR/AR 중심의 OpenXR

기반 개방형 앱 생태계 발전

- 공간 앱 개발(Unity/Unreal

및 XR SDK) 중심 발전

인터페

이스

- 2D 평면 인터¦§

(터?, 스와이프, 탭)

- 제한적 음성 AI기반

인터페이스(Siri,

Google Aææiætant)

- 3D 공간 인터¦§

(시선·음성·제스처·생체신호)

- AI기반 실시간 맥락 인지형

멀티모Á 인터페이스

콘텐츠

및

미디어

- 평면(2D영상, 사진)

콘텐츠 중심 발전

- 스트리밍

미디어(넷플릭스,

유a브 등) 확b

- 공간(3D영상, 홀로그램)

콘텐츠 중심 발전

- 실시간 뉴럴 렌더링

기반(NeRF, 3DGS 등)

콘텐츠 제작/소� 환경 발전

AI 활용

- AI 기술 보p 활용

- 앱 및 서�스

보p적인 역할 수행

(이미지 인식,

음성인식 등 단i

보p)

- AI 기술 필수 활용

- 공간지능 기반 실시간

환경이해 및 상호작용

- 뉴럴 렌더링 및 Generative

AI 활용콘텐츠자동생성및

실시간 상호작용

- 맥락기반 추j, 동적

인터페이스

보안 및

프라이

버시

- 생체인식(지문,

얼굴인식) 중심

- 앱 권한 및 데이터

보호 l화

- 생체데이터(시선, 음성, 표정)

중심

- Edge AI 기반프라이버시및

개인정보 보호 l화

<표 2> 스마트폰 대� AI글라스의 소프트Z어 발전 차이�
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