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요 약

최근 Embodied AI의 발전에 따라 물리적환경과 공간에 대한 정보 인식 및 추론을 하기 위한 연구가이루어지고 있다.

특히, 대규모 언어 모델을 이용한 공간 인식과 추론을 위한 연구가 수행되고 있다. 그러나 복잡한 공간 관계와 물리적

제약을 반영하여 객체 위치를 추론하는 기존의 방법론은 제한적인성능을보였다. 이러한 한계를극복하기 위해 본논문

에서는 맥락 데이터베이스를 기반으로 대규모 언어 모델과 논리적 추론 모델을 결합한 객체 위치 추론 방법을 제안하고

이를 구현한다. 제안된 방법은 공간 구조 이해를 강화하고물리적위치 제약을 일관되게 반영함으로써 객체 추론의정확

도 및 안정성을 향상시키며, 이를 통해 에이전트의 공간 구조 및 역할 이해에서의 긍정적인 효과를 기대한다.

Ⅰ. 서 론

최근 Embodied AI의 발전에 따라, 에이전트가 물리적 환경에서 자율적

으로 인식, 추론, 행동을 수행할 수 있도록 하는 연구가 활발히 이루어지

고 있다. 자율 에이전트를 효과적으로 구현하기 위해서는 에이전트가 주

변환경을분석하여공간의 구조와역할을이해하고, 이를 바탕으로객체

의 위치를 추론하는 능력이 필수적이다[1].

최근 대규모 언어 모델(Large Language Model, LLM)이 자연어로 �

현된공간정보를처리하고, 이를 의미적으로 추론하는데높은잠재력을

보이고있다. 그러나모델의추론능력한계로인해복잡한구조를정확히

추론하는 데에는 어려움이 존재한다[2]. 이러한 한계를 극복하기 위한 시

도로, 공간관계를각�성별로분�하여하나의통합된형식으로변환하

여 LLM을 미세 조정하는 SpaRP 프레임워크[3]가 제안되었다. 해당 프

레임워크는 LLM의 공간 추론 성능을 향상시켰으나, 미세 조정에 필요한

높은 비용과 연산 자원으로 인해 실제 적용에는 제약이 따른다.

본 연구에서는 별도의미세조정없이도 LLM의 공간추론능력을 향상

시키기위해, 선언적규칙과물리적위치제약조건을기반으로논리문제

를 계산하는 Answer Set Programming(ASP)[4] 모듈을 LLM과 결합

한 새로운 공간 추론 방법을 제안한다. 제안된 방법은 객체 위치 추론 문

제에적용되었으며, 일반 LLM 모델과 SpaRP 데이터 [̄3]으로 미세조정

된 LLM 모델 대비 ASP[4]가 결합된 모델이위치추론의정확도및안정

성에 미치는 영향을 실험적으로 검증하였다.

Ⅱ. 본론

2.1 시스템 개요

그림 1은본연구에서제안하는객체위치추론

시스템의전체구조이다.

본 시스템은사용자가텍스트형태로입력한객체명을바탕으로방및가

구후보를생성한뒤, 이를맥락데이터베이스에저장된실제가구와생성

된 가구 후보를 대Â한다. 이후 물리적 위치 제약을 반영한 제약 기반 추

론 과정을 통해 예측된 최종 위치를 우선순위로 제시한다.

그림 1. 실험의 구조도

2.2 후보 생성 모듈

본 모듈은 사용자가 입력한 객체명을 GPT-4o-mini[5]에 Í의하여, 해

당 객체가 존재할 가능성이 높은 방 후보 3개를 맥락 데이터베이스의 방

목록에서 추출한다. 동시에, GPT-4o-mini[5]를 사용하여 객체가 배치

될 가능성이 높은 가구 후보 3개를 새롭게 생성한다. 이 과정은 총 세 차

례 반복 수행되며, 피드백 구조를 통해 생성된 방 및 가구 후보의 정확도

를점진적으로향상시킨다. 해당 모델은입력토큰최적화를통해Â답지

연시간과호출비용을효과적으로절감하여세차례반복수행구조에서

도 효율적인 후보 생성이 가능하다.

2.3 후보 매칭 모듈

본 모듈은 후보 생성 모듈에서 전달된 3개의 방 후보와 가구 후보를 입

력받아, 각 방에 포함된 가구 목록과 가구 후보 간의 의미적 유사도를 평

가하고 가장 유사한 항목을 식별한다. 구체적으로, 각 방 후보에 포함된

가구목록을맥락데이터베이스에서조회하여방별가구스키마리스트를

구성한다. 이후 SBERT(Sentence-BERT)[6]를 이용해 가구 후보와 맥

락데이터베이스에서추출된 가구이름을임베딩 벡터로변환한뒤, 코사

인 유사도를 계산하여 가구 후보와 의미적으로 가장 유사한 가구 항목을

식별한다. 단순 임베딩과 달리 대조 학습으로 미세 조정된 SBERT[6]는,

가구 후보와방별스키마�가구이름의코사인유사도를직접계산함으

로써 짧은 텍스트인 가구명에도 높은 분별 성능을 보인다.
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2.4 제약 기반 추론 모듈

본 모듈은 후보 매칭 모듈을 통해 대응된 {방, 가구} 쌍을 ASP[4]를 이

용한 크기 호환성, 상호 배타성, 접근성 등의 도메인 제약을 적용한다. 이

후, 이러한 모든 제약을 충족하는 위치 조합을 ASP 추론 엔진[4]을 통해

생성하고, 각 조합 위반 여부를 판단하여 �á 위치 후보를 도Ï한다.

ASP[4]는 선언적 규칙 기반의 추론 방식을 사용하여, 해당 추론 방식과

제약조건을토큰위치나프롬프트길이에제약없이일관되게적용할수

있다. 이를 통해 LLM 단독 사용 시 발생하기 쉬운 제약 미반영 문제를

방지하고, 결과의 N리적 일관성을 보장할 수 있다.

Ⅲ. 실험 구현 결과 및 성능

3.1 데이터셋

본 실험에서는 맥락 데이터베이스 구축을 위해, 맵 스키마에 16개 방과

각 방마다 중복 없는 5개 가구로 구성된 16개의 방 스키마를 정의하였다.

이때 각 방에는 해당 공간에 일반적으로 배치되는 4개의 가구와 더불어,

실험의 제약 조건을 반영하기 위해 배치 가능성이 낮은 가구 1개를 의도

적으로포함했다. 성능평가를위해총 30개의평가데이터셋을제작하였

으며, 각 데이터셋은 제약 조건을 갖는 특정 가구와 해당 가구가 실제로

배치된방및방내정확한위치를정답으로설정하여성능을±증하였다.

3.2 실험 방G 및 성능 지표

본 실험에서는 기본 GPT-4o-mini[5], SpaRP 형식[3]으로 미세 조정

된 GPT-4o-mini-FT, 그리고 본 연구에서 제안한 모델인 GPT-4o-mini

+ ASP를 비교 대상으로 설정하였다. GPT-4o-mini[5]는 입력된 객체»

을기반으로생성된방후보와 16개방의전체가구Ît을프롬프트에포

함하여 평가를 수행하였다. GPT-4o-mini-FT는 s일한 프롬프트 구성에

SpaRP 형식[3]으로 변환된 평가 데이터셋을 반영하여 일관되게 평가하였

다. GPT-4o-mini + ASP는 방 Ît과 평가 데이터셋만을 입력으로 받아

방및가구후보를생성하고, SBERT[6] 기반 의미 기반유사도대응과 A

SP[4] 제약을 적용하여 평가를 진행하였다. 성능 평가는 Top-k Hit Rate

와 1회 추론 시 사용된 프롬프트 토큰 수를 기준으로 이%어졌다.

3.3 실험 결과

표 1은 기본 GPT-4o-mini[5] 모델과, SpaRP 형식[3]으로 미세 조정된

GPT-4o-mini-FT, 그리고 ASP 제약[4]을 적용한제안모델의 Top-k Hi

t Rate 성능을 비교한결과이다. SpaRP 형식[3]으로 미세조정된 GPT-4

o-mini-FT 모델 대비, 제안 모델은 Top-3 Hit Rate을 53.3%에서 60.0%

로 6.7%p 개선하였으며, Top-5 Hit Rate에서도 60.0%를 유지하여 ASP

제약 도입의 유p성을 확인하였다.

모델 Hit@1 Hit@3 Hit@5

GPT-4o-mini Only 26.7 40 40

GPT-4o-mini-"T#$%&'P( 33.3 53.3 60

GPT-4o-mini)*$P#O+,-( 26.7 60 60

표 1. 제약 조건별 성능 평가

모델 토큰 사용량

GPT-4o-mini Only 900 - 910

GPT-4o-mini-"T#$%&'P( 900 - 910

GPT-4o-mini)*$P#O+,-( 420 - 450

표 2. =>=? 토큰 사용량

표 2는 세 모델의 1회 추론당프롬프트 사용량을비교한결과이다. 기본

GPT-4o-mini[5] 모델과 SpaRP 형식[3]으로 미세 조정된 GPT-4o-m

ini-FT 모델은 900–910토큰을 Õ모한 반면, 제안 모델은 불필요한 가구

정보를 프롬프트에서 제거함으로써 420-450토큰으로 추론 비용을 약 4

9.5% 절감하였다. 이는 토큰 길이 제한의 영향을 �Õ_하며, 맥락 데이

터베이스가확장되어도일정한토큰사용량을유지하며시스³확장에


른 비용 증가를 방지한다.

IV. 결론

본 연구에서는 후보 생성 모듈, 후보 매칭 모듈, 제약 기반 추론 모듈과

맥락 데이터베이스를 결합하여 공간 의미를 분석하고, 이를 기반으로 객

체위치를추론하는 새로운접근G을제안하였다. 제안한 방G은공간 정

보를직접입력받는기E LLM 기반방식보다객체위치추론정확도에서

유의미한 향상을 보였으며, 특히 Top-3 기준 성능에서 기E 연구 대비

우수한결과를나타F다. 또한토큰사용량을크게줄임으로써추론비용

을 p과적으로 절감할 수 있음을 실험을 통해 확인하였다.

본 시스³은공간이다양한제약 조건을 일관되게 반영할 수 있어, 에이

전트가 공간의 구조와 역할을 이해하고 객체 위치 추론 정확도를 향상하

는데 기여할 것으로 기대한다. 향후 연구에서는 객체를 이미지나 오디오

같은 멀티모달 입력 형¹로 제공하여 추론하는 기능을 구Ç하고자 한다.
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