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요 약

의사소통의 종류 중 비언어적 요소의 비중은 55%를 차지한다. 본 논문은 시각장애인이 대화를 하는 도중 흐름을 끊지
않고상대방의 표정 정보를 인식하여 제공하는 것을목적으로 한다. 대화를 하는상대방의 얼굴을인식하여 얼굴 그물망으
로 표정을 분석하여 표정 정보를 진동 패드로 제공하는 시각장애인용 얼굴 표정 인식 시스템을 제안한다.

Ⅰ. 서 론

장애인은 신체, 정신적으로 오랫동안 일상생활과 사회생활에서 상당한

제약을받는 사람들을말한다.[1] 이런 제약 중의사소통 문제는 장애인이

겪게 되는 많은 어려움 중 하나이며, 현대사회에서 해결되어야 할 중요한

문제이다. 의사소통의 종류로는 언어적 의사소통과 비언어적 의사소통으

로 나눌 수 있으며, 시각장애인은 대화에서 말의 내용과 표현력, 음성의

크기와 속도 등 언어적 의사소통에 대한 정보는 인식할 수 있으나 표정,

용모, 복장 등의 비언어적 요소에 대한 정보는 인식할 수 없다는 문제를

가지고있다. 기존 이런문제점을해결하기위하여사운드피드백등을사

용하여이런불편함을개선하고자했다.[2] 하지만, 이런 방법의경우의사

소통 도중 흐름이 끊기거나, 청취 해상도에 문제가 생길 수 있다.

본 시스템은 기존 방법의 문제점을 해결하면서 시각장애인에게도 비언

어적 요소를 전달하여 의사소통의 폭을 넓히고 싶다는 사회적 목적을 가

지고 있다.

Ⅱ. 본론

그림 1 제안 시스템 예시

본 논문에서 제안하는 시스템은 시각장애인들을 위한 얼굴 표정 인식

및 피드백 시스템이며, 그림 1은 본 논문의 시스템을 대략적으로 나타낸

다.

먼저, 사용자의안경또는 스마트폰에영상수집장치(카메라)가 장착된

다. 영상 수집 장치는 MediaPipe의 얼굴 인식 프로그램을 활용하여 표정

을 판별하게 되며, 이를 사용하여 사용자에게 진동 패드로 피드백을 전달

하는구조이다. 이 방법은기존의사운드피드백방식과는달리진동패드

를 사용하여 대화에 끊임이 없게 만드는 것이 특징이다.

MediaPipe는 구글에서 제공하는 AI Framework이며, 비디오 형식 데

이터를 이용하여 다양한 AI 기능을 파이프라인 형태로 손쉽게 사용하게

한다.

그림 2 MediaPipe Face Mesh Module 예시

본 시스템에서는그림 2와 같은 얼굴그물망모듈(Face Mesh Module)

을 사용하여 사용자에게 상대방의 얼굴 표정 정보를 제공한다. 얼굴 그물

망 모듈은 실시간으로 468개의 3D 얼굴 랜드마크를 추정하며, 전용 센서

없이 일반 카메라만으로 사용할 수 있는 것이 장점이다. 본 시스템에서는

총 12개의 랜드마크(입술-4, 눈-4, 눈썹-4)를 사용하며, 행복, 웃음, 울기,

화남 4가지 표정의 랜드마크를 스냅샷으로 저장하여 입력 이미지로 사용

한다.

사용 딥러닝 모델은 접근성이 용이한 Yolo v8 을 사용하게 되며, 커스

텀 데이터세트 트레이닝 기능을 사용하여 입력 데이터가 어떤 표정인지

판단하게 된다.[3]

판단된표정은진동패드의입력으로사용되어사용자가 표정을 판단하

는데 주요한 정보로 사용되어, 사용자의 의사소통을 보조하게 된다.



Ⅲ. 결론

본 논문에서는 시각장애인이 대화를 하는 도중 흐름을 끊지 않고 상대

방의표정정보를인식할수있도록표정진동패드로표정정보를제공하

는 시각장애인을 위한 얼굴 표정 인식 시스템을 제안한다. 해당 시스템을

통해 시각장애인들이 일상 생활에서 다른 사람들과 소통하고 상호작용하

는 데 더 적극적으로 참여할 수 있어 자립적으로 활동할 수 있는 능력이

향상되도록도울수있다. 추후 1대1 이상의대화상황에서도각대상마다

의 얼굴 표정 정보를 시각장애인에게 제공하는 방식에 대한 연구가 진행

될 예정이다.
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