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요 약

본 논문은 컨트롤러 없는 VR 콘텐츠를 위한 상황인지 기반 손 제스처 시스템에 관한 연구를 제시한다. 본 연구에서
제안하는 시스템은 HMD 미러링 화면 기반 사용자 상황인지 환경 구성과 사용자 상황인지 정보 기반 손 제스처 인식
시스템 구성으로 이루어져 있다. 본 논문에서는 제안된 시스템의 VR 기반 전기안전 콘텐츠 적용을 통해 컨트롤러 없는
상황인지 손 제스처 기반 사용자-가상객체 간 상호작용을 제시하였다.

Ⅰ. 서 론

손 제스처를 이용한 상호작용 방법의 VR 기반 교육 콘텐츠 적용은 체험

자에게가상객체 조작의편리함과상호작용방법의 직관적이해를가져온

다.[1][2] 하지만, 많은 종류의 손 제스처에 대해서 인식의 정확도를 높이

기위해서는 사용자상황인지를기반으로사용자에게 허용되는손제스처

를 제한시켜 줄 필요가 있다. 본 논문에서는 컨트롤러 없는 VR 콘텐츠를

위한 상황인지 기반 손 제스처 시스템을 제안하고 VR 기반 전기안전 콘

텐츠적용을통해컨트롤러없는상황인지손제스처 기반사용자-가상객

체 간 상호작용을 제시한다.

Ⅱ. 본론

본 논문에서는 HMD 미러링 화면 기반 사용자상황인지 환경 구성과 사

용자 상황인지 정보 기반손 제스처인식시스템 구성으로 이루어진 컨트

롤러 없는 VR 콘텐츠를 위한 상황인지 기반 손 제스처 시스템을 제안하

고, VR 기반 전기안전 콘텐츠적용을 통해컨트롤러 없는상황인지 손제

스처 기반 사용자-가상객체 간 상호작용을 제시한다.

1. HMD 미러링 화면 기반 사용자 상황인지 환경 구성

본논문에서사용자상황인지는 (1)미러링 PC에 사용자의 HMD 화면공

유 (2)상황인지 PC에 연결된 USB 카메라로 미러링 PC 화면을 캡처 (3)

상황인지 PC에서 이미지 기반 상황인지 엔진 결과 생성 후 HMD에 전송

(4)HMD에서 가상객체-사용자 위치관계 기반 상황인지 엔진 결과 생성

(5)HMD에서 2가지 상황인지 정보를 기반으로 최종 사용자 상황인지 결

과 생성의 순서로 이루어진다. <그림 1>과 같은 환경 구성은 HMD의 전

면 카메라를 이용한 pass-through AR 기반 콘텐츠와 더 높은 계산량을

가지는 상황인지 알고리즘으로의 확장성을 제공한다.

<그림 1> HMD 미러링 화면 기반 사용자 상황인지 환경 구성

2. 사용자 상황인지 정보 기반 손 제스처 인식 시스템 구성

본 논문에서 사용자 상황인지 정보 기반 손 제스처 인식은 사용자 상황

인지정보기반 제스처필터링모듈을통해 (1)Ⅱ.1.(5)의 결과를 기반으로

현재 사용자 상황에 허용되는 손 제스처들만 UX/UI로 표출 (2)UX/UI에

표출된 제스처들에 해당하는 손 제스처 인식 엔진들만 통합형 사용자 손

제스처 인식 모듈에서 실행해서 최종 인식 결과 생성하는 순서로 이루어

진다. <그림 2>와 같은 시스템 구성은 엔진의 수정/삽입/삭제를 통한 사

용자 상황인지 모듈과및 통합형손 제스처 인식 모듈의고도화를 제공한

다.

<그림 2> 사용자 상황인지 정보 기반 손 제스처 인식 시스템 구성



3. VR 기반 전기안전 콘텐츠

전기적 요인으로인한 화재는 주택 화재의 원인 중 2번째로 많이 보고되

고 있다.[3] 누전 등 전기안전사고의 예방을 위한 차단기 사용이 중요하지

만, 차단기 사용 방법에 대한 사람들의 인식이 부족하다. 본 논문에서는

하기 사항을 고려하여 VR 기반 전기안전 콘텐츠를 제작하였다.

(1) 교육목표

- 정전 발생 시 행동요령을 알고 실제 상황에서 적용할 수 있다.

- 누전차단기의 위치 및 사용법을 알고 사용할 수 있다.

- 멀티탭 화재를예방하기 위한올바른 사용방법을알고실천할수 있다.

(2) 교육내용

- (누전차단기 점검) 밝은 상황에서 누전차단기를 사용해보는 것을 통해

누전차단기의 위치와 사용 방법을 학습함.

- (정전 대처) 정전으로 인해 어두운 상황에서 조명을 찾고, task 1에서

배운 누전차단기 사용 방법을 활용하여 대처함.

- (정전 원리학습) 대처 방법에서 더나아가 정전사고의원인이 될수있

는 멀티탭 사용법을 배움으로써 생활 중 위험요인을 인지하고 사고를 예

방할 수 있게 함.

4. VR 기반 전기안전 콘텐츠 적용을 통한 컨트롤러 없는 상황인지 손 제

스처 기반 사용자-가상객체 간 상호작용 제시

본 논문에서는 Ⅱ.3.에서 설명한 VR 기반 전기안전 콘텐츠를 위한 컨트

롤러없는상황인지손 제스처기반 사용자-가상객체간 상호작용을제시

한다. <그림 3>은 상호작용이 필요한 7가지 가상객체를보여준다. <그림

4>는 멀티탭 가상객체에 대해서 컨트롤러 없는 상황인지 손 제스처 기반

사용자-가상객체 간 상호작용이 적용되는 예를 보여준다.

상호작용 대상

공기청정기 전등 멀티탭

누전차단기 중문
에어컨 스피커

<그림 3> 상호작용이 필요한 7가지 가상객체

Ⅲ. 결론

본논문에서는 HMD 미러링 화면 기반 사용자 상황인지환경구성과 사

용자 상황인지 정보 기반 손 제스처 인식시스템 구성으로 이루어진 컨트

롤러 없는 VR 콘텐츠를 위한 상황인지 기반 손 제스처 시스템을 제안하

고, VR 기반 전기안전콘텐츠 적용을통해 컨트롤러없는 상황인지손 제

스처 기반 사용자-가상객체간 상호작용을제시하였다. 본 연구는 강인한

손 제스처 인식을 위한 요소기술로 활용될 수 있다.
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