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 지상파 방송망과 광대역 통신망(broadband network)이 융합된 환경에서 웹

표준 HTML5를 기반

 시청자는 TV 또는 모바일 기기로 실시간 방송을 시청하면서 인터넷 기반의 방

송 서비스.

 방송정보, 쇼핑, 주문형 비디오(VoD : Video on Demand) 등 맞춤형의 양방향

서비스1)를 이용.

 TV 방송을 스마트폰, 태블릿PC 등의 컴패니언 스크린(companion screen) 기

기에서도 동일하게 시청.

 IBB 서비스는 미국의 UHD 방송 표준인 ATSC 3.0과 유럽의 하이브리드 방송

표준(HbbTV 2.0)을 기반으로 제정된 국내 표준 TTAK.KO-07.0128에 정의
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 OTT용 CMS 구축

 SHVC 입체미디어 HTML5 기반 스트리밍

 OTT용 SHVC 입체미디어 시청 page 구축

CMS Streaming server

CDN

View Point and Player Download



부산

6

 Upload and contents managiment

 Steaming server of Cloud

 Contents selection and player

Busan MBC CMS

Local server

입체미디어 플레이어

Request by viewer page

HTML5
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 Contents exhibition page link to OTT Web services

 Steaming server of Cloud

개발 및 정합 개발 및 정합

개발 및 정합

개발 및 정합
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 Contents Management

 Player and pre Testing

Upload Management
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 Contents exhibition page link to OTT Web services

 Steaming server of Cloud
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 OTT 서비스용 시청페이지 --- 전시페이지 활용

 HTML5기반의 SHVC Media Player / Window Player 정합

전시페이지 Windows 기반 시청페이지 및 재생화면
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 OTT 서비스용 시청페이지 --- 전시페이지 정합 (API)

 On-Premise or Cloud

전시페이지

Windows 기반 시청페이지 및 재생화면

API



단계별 과제
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 입체 미디어 OTT웹서비스용 contents Upload 검증

 CDN 개발 참여 및 검증

 외부 접근용 Firewall 구성

 API연동 개발 참여 및 검증(2차)

 OTT 웹서비스 페이지 개발참여(2차)
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 API연동 개발 참여 및 검증

 OTT 웹서비스 페이지 개발참여

 IBB service 검토
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 Streaming, VOD, Website

 Java base
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