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요 약  

 
본 논문은 방송망 또는 통신망을 이용하여 미디어 서비스가 전달되는 환경에서 서비스 이용과 

관련된 정보를 수신기에서 생성하고 이를 송신측에 전달하여 방송 서비스 제공할 수 있는 방법을 

소개한다. 본 논문에서 제안하는 방식으로 방송 서비스가 제공되면, 융합 전송 서비스에 대한 

서비스 리포팅 및 수신기의 물리적 신호 이용 상황에 대한 정보를 송신측에 전달할 수 있다. 

 

 

Ⅰ. 서 론  

ATSC 3.0 방송 서비스[1]는 지상파 방송망과 

통신망을 통해 ATSC 3.0 수신기에 전달될 수 있다. 특히 

ATSC 3.0 전송 프로토콜은 IP 기반 기술들을 이용하고 

있기 때문에 5G 를 비롯한 유무선 통신망과 융합된 

서비스 구현이 용이하다. 따라서 최근 ATSC 3.0 에서는 

5G 와 협력을 통한 방송 미디어 전송 방식에 대한 

논의가 진행되고 있다.  

융합망 기반으로 방송 서비스를 최적의 전송 환경 및 

서비스 품질로 수신측에 제공하기 위해서는 어떠한 전송 

방법이 어떠한 수신 환경에서 가장 적합한지 판단하고, 

그 수신 환경에 가장 적합한 전송 방법을 이용하여 방송 

서비스를 제공하는 서비스 송신 결정 단계가 필요하다. 

이를 위해서는 수신기에서 서비스 이용에 대한 정보를 

생성하고 리포팅할 수 있어야 하며, 이를 바탕으로 송신 

시스템을 제어할 수 있는 시스템 개발이 필요하다. 

따라서 본 논문에서는 5G 와 방송망 융합 송신 환경에서 

전달된 서비스에 대해 수신기측에서 서비스 이용 정보를 

생성하고 이를 송신시스템으로 전달하기 위한 방법에 

대해 소개한다. 

 

Ⅱ. 본론  

본 논문에서는 통신망과 지상파 방송망 융합 기반 

미디어 서비스 제공을 위한 연구의 일환으로, 현 방송 

서비스에서 이용할 수 있는 서비스 이용 정보 송수신 

시스템을 제안하고 구현하였다. 5G 와 방송망 융합 송신 

환경에서는 서비스 수신 및 서비스 이용 정보를 

주기적으로 생성하고 이를 송신단으로 전송하여 융합망 

기반 서비스 송신 경로를 결정하기 위한 인풋 데이터로 

활용할 수 있다.  

 

제안하는 송신 시스템은 크게 통신망을 이용하여 

서비스를 제공하는 송신 파트와 방송망 기반으로 

서비스를 송출하는 파트로 나뉜다. 5G 와 방송망 융합 

수신기는 그림 1 과 같이 서비스 리포팅을 제공하기 위한 

모듈이 미디어플레이어와 인터페이스를 갖는 형태로 

설계되었다. 수신단말의 서비스 리포팅 모듈은 미디어 

플레이어에 재현된 미디어 데이터를 모니터링하고 

관련된 정보를 수집하여 서비스 이용 정보를 생성한다. 

생성된 서비스 이용 정보는 5G 와 방송망 연동 송신 

플랫폼에 전달되며, 전달된 데이터는 융합 방송 송신 

시스템의 서비스 리포팅 데이터 서버에 전달된다. 서비스 

리포팅 데이터 서버는 5G 및 방송망에서 전송되는 

데이터가 송신되는 데이터 서버이다. 데이터 서버로 

전달된 데이터는 별도의 모듈에서 융합 서비스의 전송 

방식 결정을 위한 데이터로 사용된다. 

 

 
그림 1 5G와 ATSC 3.0 융합 방송 환경에서 서비스 이용 

정보 송수신 시스템 개념도 

 

2022년도 한국통신학회 추계종합학술발표회

0376



본 논문에서는 방송 통신 융합 서비스를 위한 서비스 

이용 정보를 생성하기 위하여 ATSC 3.0 의 A/333[2] 

표준을 확장 정의하였다. A/333 은 ATSC 3.0 서비스 

사용에 대한 데이터 수집 시스템에 활용하기 위한 

목적으로 제정된 표준이다. 현 규격은 ATSC 3.0 

서비스가 방송망으로 전달된 컴포넌트인지 통신망을 

통해 전달된 컴포넌트인지에 대해서만 기술할 수 있을 

뿐, MBMS 와 같은 통신망으로 전달된 컴포넌트에 

대해서는 서비스 이용 정보를 기술할 수 없다. 

따라서 본 논문에서는 융합 전송 신호 수신 환경에 

따른 서비스 구성 및 전달 경로 결정을 위해서 융합 

미디어 송수신 및 관련된 서비스 리포팅 데이터 생성시, 

서비스 수신과 관련된 물리적인 신호 정보를 기술하기 

위하여 SourceDeliveryPath 의 하위 엘레멘트로 

물리적 데이터를 기술하도록 정의하였다. 방송 신호의 

수신 상태를 파악하기 위해서 수신기의 RF 관련 

파라미터로 RSSI 와 SNR 이 그림 2 와 같이 구성되어 

서비스 이용 정보가 생성된다. 서비스 이용 정보는 

CDM(Consumption Data Message) 형태로 호환성을 

보장하면서 확장가능한 JSON 형식으로 개발되었다.  

 

 
그림 2 SourceDeliveryPath 확장 정의 

 

서비스 리포팅 모듈은 5G 망과 방송망에 대한 수신 

신호 품질을 체크하기 위해서 관련 인터페이스를 통해 

5G 수신 및 ATSC 3.0 수신에 대한 물리적 신호 상태 

등에 대한 정보를 전달받을 수 있다. 수신기에서는 

물리적 전송 방법에 대한 식별 코드를 수신기 

내부적으로 미디어 세그먼트 구성 시 식별할 수 있도록 

관리되어야 하며, 세그먼트 구성 성공 여부를 기반으로 

수신기에서 시청 가능 여부를 판단하고 이를 위한 

관련된 정보를 수집하고 서비스 이용 정보를 생성해야 

한다.  

본 논문에서 구현한 서비스 리포팅 시스템은 그림 3 과 

같다. 구현된 시스템은 5G 및 ATSC 3.0 연동 서비스에 

대한 물리계층 수신 정보를 포함한 서비스 이용 정보를 

생성하여 송신 시스템으로 관련 정보를 전달한다.  

 

 
그림 3 구현된 서비스 이용 정보 송수신 시스템 

본 논문에서는 개발한 서비스 이용 정보 송수신 

시스템 테스트를 위하여 4K-UHD 서비스를 송수신하여 

관련된 서비스 이용 정보가 자동 생성됨을 확인하였다.  

 

 
그림 4 8K-UHD 서비스 송수신을 통한 서비스 이용 정보 

송수신 시스템 검증 화면 

 

Ⅲ. 결론  

본 논문에서는 융합 방송 미디어 서비스 제공 시 최적의 

서비스 전달을 위해 필요한 서비스 이용 정보를 생성하고 

전달하기 위한 송수신 시스템을 소개하였다. 이와 같은 연구를 

기반으로 융합망 기반 방송 서비스가 제공될 경우 융합 

전송 서비스에 대한 서비스 리포팅 및 수신기의 물리적 

신호 이용 상황에 대한 서비스 리포팅을 제공할 수 있다. 

생성된 서비스 리포팅 데이터는 서비스 송신단에 서 각 

수신기의 수신 환경 및 서비스 이용 형태에 대한 정보를 

파악하기 위한 정보로 이용될 수 있으며, 송신단에서는 

이를 기반으로 융합 전송을 위한 서비스 전송 경로 

결정하거나 서비스 수신 상황에 적합한 QoS, QoE 

제공을 위한 능동적 서비스 구성이 가능하다. 
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