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최근 IT 글로벌 선도 기업들은 VR/AR 서비스를 위해 콘텐츠, 플랫폼 및 wearable 디바이스 등을 개발하고 

있습니다. 이중에서 wearable device는 홀로그램 광학 소자의 발전에 따라 머리에 착용하는 head-up 

display에서 안경형태로 발전해 가고 있습니다. 

본 발표에서는 이러한 안경형 VR/AR 기기에 관한 최근의 해외 동향을 소개하고, 이를 실현시키기 위한 

홀로그램 광학소자와 이에 관한 관련 기술 개요에 대해 소개합니다. 

또한 홀로그램 광학 소자를 활용한 다양한 응용 분야 등을 함께 소개합니다. 
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XR 기기: 홀로그램
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