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MPEG에서 표준화 중인 MIV(MPEG Immersive Video) 표준 기술과 표준화 현황을 소개한다. 먼저 

몰입형 미디어 서비스를 제공하는 Immersive Video의 개념과 압축의 필요성 및 그 접근 방법을 살펴본다. 

MIV에서 3DoF+ 비디오 압축 표준기술을 개발하기 위하여 개발 중인 참조SW 코덱인 TMIV(Test Model 

for Immersive Video)의 뷰 최적화, 아틀라스 생성, 뷰 합성 등의 표준기술을 간략히 소개한다. 또한, 6DoF 

비디오로의 확장을 위한 Future MIV 표준화 전망을 살펴본다.
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