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요 약  

 
 본 논문은 4 차 산업혁명의 다양한 기술 중 하나인 블록체인 기술을 부동산 거래에 적용한 시스템을 제안하였다. 부동산 

거래의 편의를 증진하기 위해 온라인 비대면으로 안전한 거래가 가능하도록 설계하였다. 하이퍼레저 패브릭을 부동산 

거래 시스템에 적용함으로써, 각 참여자에게 분리되어 있었던 전산시스템을 단일한 블록체인 네트워크를 기반으로 

통합하고 모든 거래정보를 공유할 수 있다. 모든 참여자가 정보 공유를 통해 통합성이 높아지고, 블록체인의 특징인 

신뢰성을 통한 안전한 거래가 가능하다. 

 

Ⅰ. 서 론  

본 논문에서는 부동산 시장에 블록체인 도입해 부동산 

거래를 하는 시스템을 설계했다. 블록체인은 신뢰성, 

확장성, 보안성 등의 특징이 있다. 신뢰성은 참여자에게 

거래의 안전을 담보한다. 확장성은 거래를 하는 사람이 

증가하더라도 일정한 처리 속도를 제공한다. 보안성은 

거래 기록이 변하지 않도록 한다. 블록체인 특징을 

적용하여 부동산 사기와 같은 재산 탈취를 막을 수 있다. 

피어가 증가하면 합의 과정이 느려지기 떄문에, 처리량 

문제를 해결하기 위해 허가형 블록체인을 사용한다. 

온라인으로 부동산을 거래하는 시스템에 하이퍼레저 

패브릭을 적용하면 안전한 거래를 할 수 있을 것이다. 

 

Ⅱ. 본론  

분산형 시스템에 한 종류인 블록체인 기술은 나카모토 

사토시의 “Bitcoin: A Peer-to-Peer Electronic Cash 

System”[1]를 보게 되면 허가되지 않은 참여자 사이에 

거래를 위한 신뢰형성 기술이다. 

부동산 거래는 소유자의 주소 등 다양한 정보가 있다. 

개인정보보호를 위해 허가형 블록체인인 하이퍼레저 

패브릭을 통해 연구를 진행했다. 

 
그림 1. 부동산거래 시스템 구성도[2] 

Fig. 1. Real estate Trading System Architecture 

 

그림 1 과 같이 부동산 판매자는 매매대상 부동산을 거

래 시스템에 올린다. 부동산 구매자는 정보를 찾아 관심

있는 부동산을 협상을 한다. 판매자와 구매자의 가격이 

합의되면 거래를 한다. 하이퍼레저 패브릭(Hyperledger 

Fabric 이하 하이퍼레저)을 작동하기 위한 스마트 콘트

랙트(Smart Contract)를 체인 코드(Chain code)라고 한

다. 체인코드의 작동에 따라 상태가 변한다. 

 
그림 2. 합의 네트워크 구성도[3] 

Fig. 2. Consensus Network Architecture 
 

그림 2 에서 원은 조직을 나타낸다. 원 내부에 있는 조

직원은 신원 인증을 받는다. 하이퍼레저의 설계에서 각 

조직(Organization)에 따라 합의에 의한 거래가 진행된다. 

MSP(Membership Service Providers)에 의해 각 참가자

는 조직원으로써 인증 받는다. 어플리케이션을 통해 인증

이 완료된 참여자는 시스템에 접근하여 피어에 배포된 

체인코드를 통해 거래에 참여한다. 

거래를 위해 작성한 체인코드는 CRUD(Create, Read, 

Update, Delete)함수를 구현했다. 부동산 거래를 하기 전

에 검증하는 과정도 진행하여 거래 안정성을 높였다. 부

동산은 지분을 통한 소유가 많다. 채권 채무에 의한 지분 

형식도 있다. 부부 공동 소유부터 제 3 자와 단체 등 공

동 소유가 가능하다. 



 
그림 3. 부동산 트랜잭션[4] 

Fig 3. Real Estate Transaction 
 

그림 3 과 같이 부동산 거래 시스템의 거래 행위자에 

따른 트랜잭션을 한다. 각 함수는 체인코드에 의해 실행

이 된다. 판매자는 부동산 거래 시스템에 판매할 부동산

을 올리고 정보를 수정한다. 구매자는 부동산을 사고 블

록체인 지급의 토큰을 보낸다. 부동산 중개자는 부동산 

정보를 찾는다. 거래 완료를 통해서 금융기관에서는 참여

자가 부동산 거래를 할 때 대출심사에 관한 서류제출을 

자동으로 전송 받는다. 거래 내역이 필요한 다른 참여자

들은 시스템에 접근해 정보를 받는다. 거래완료 된 부동

산은 판매자의 소유권을 구매자에게 넘기고 판매자는 토

큰을 지급받는다. 주고받은 토큰의 정보는 레저(Ledger)

에 저장된다. 저장된 정보는 관리자가 내용을 볼 수 있다.  

 

 
그림 4. 부동산 레저[5] 

Fig 4. Real Estate Ledger 
 

그림 4 는 부동산 레저(ledger) 거래상태를 보여준다. 

판매자는 부동산 정보를 부동산 거래 사이트에 올린다. 

부동산을 거래가능 상태로 변환할 수 있다. 거래 시스템

에서 구매자는 블록체인 지갑의 토큰을 지급한다. 거래가

격이 입금이 확인되면 소유가 구매자로 넘어간다. 부동산 

상태가 거래 불능으로 변환된다. 블록체인 레저에 일관되

고 통일된 정보가 저장되어 있기 때문에 효율성 신뢰성

이 높아진다. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ⅲ. 결론  

본 논문에서는 부동산 거래에 하이퍼레저 패브릭을 

적용함으로써 부동산 거래에 이익을 줄 수 있는 여러 

상황에 대하여 연구해 보았다. 새로운 기술을 적용하는 

것에 따른 이점이 있다는 것을 알 수 있었다. 블록체인 

기술을 적용함에 따라 낮은 신뢰에 따른 거래비용을 

낮출 수 있다는 가능성을 확인하였다. 
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