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년 월 현재 년 겨울 시작된 코비드 바이러스에 의한 감염이 전   2020 10 , 2019 -19(COVID-19) 
세계적으로 확산되고 있고 많은 사람들이 바이러스 감염 확산에 대해 우려하고 있는 상황, 
이다 년 겨울 발생했던 사스 코로나 바이러스와 년 중동에서 시작되어 중. 2002 (SARS) 2013
동호흡기중후군으로 불리는 메르스 바이러스 때와 같이 에어로졸 관점에서 바이러(MERS) 
스의 공기감염의 가능성에 대한 다양한 의견이 제시되고 있다 하지만 바이러스에 의한 공. 
기 감염 현상을 정확하게 이해하기는 쉽지 않다 또한 공기 감염의 가능성은 사회적 거리두. , 
기만으로는 바이러스 감염의 확산을 효과적으로 막아낼 수 없다는 의구심마저 키우고 있다.  
본 연구에서는 코비드 바이러스의 공기감염 현상을 설명하기 위해 에어로졸 이론에   -19 

근거하여 애니메이션 클립들을 제작하였다 고품질의 애니메이션 영상을 이용하여 3D . 3D 
일반인들에게도 직관적으로 공기감염 현상을 이해할 수 있도록 구성 하였고 공기감염의 확, 
률을 감소시키기 위한 환기나 공기청정기의 효과에 대해서도 영상을 활용하여 설명하였다. 
전 세계는 문자나 사진보다는 영상으로 다양한 정보를 소통하는 시대로 변화하고 있다  . 

또한 코로나로 촉발된 비대면 언텍트 시대는 영상을 활용한 의사소통 방법을 중요하게 만, 
들고 있다 이러한 시대에 애니메이션을 활용한 영상은 정보의 소통에 매우 중요한 도구. 3D 
가 될 수 있다 앞으로도 미세먼지와 같이 눈에 보이지 않는 환경 문제나 공기청정기나 환. 
기장치와 같이 이를 처리하는 기술효과를 고품질의 영상을 통해 전달할 계획이다 이론3D . 
을 바탕으로 한 애니메이션 영상 자료는 연구나 기술 홍보는 물론 다양한 교육 자료로 3D 
미래 경쟁력을 높여줄 수 있는 강력한 도구가 될 수 있을 것으로 판단된다.  
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